1) , Opiteekondade disainimine“ — Merike Rehepapp, Haridusdisaini Keskuse
juht:

Kuidas kavandada ja visualiseerida dpiteekondi viisil, kus kdik teekonnal toimuv
oleks tervikuna hoomatav ja loetav? Nii sisu, kui dinaamika, eesmargid ja
valjundid, 0Oppija ja juhendaja. Kuidas Iluua sellest susteem, kus
sisukomponentide omavahelised seosed ja modju on planeeritud, mitte
isetekkeline. Ja kuidas seda kdike teha koosloomes ning koosdppimises dppija ja
juhendajaga?

2) ,,Ole nagu ettevotja. Praktilisi tooriistu tooprotsesside holbustamiseks” —
Annely Tank, Majandus- ja kommunikatsiooniministeeriumi Majandusarengu
nounik:

Heidame pilgu podnevatele tehnilistele lahendustele, mida saab oma t60s
kasutada igalks. POimime neid edulugudega Eesti ettevdtlusmaastikult.
Tootoast lahkub iga osaleja vahemalt Ghe uue faktiteadmise ja tehnilise
oskusega.

3) ,Ideed ja krokodillid ehk 16ksud, millest Sulle ei raagita!“ — Vaido Mikheim,
Startup Estonia, stivatehnoloogia valdkonnajuht:

Ideede leidmine, ettekandmine ja elluviimine pole kunagi sirgjooneline ega
lihntne. Kui Uldse, siis ainult paberil-Excelis-PowerPointis. Kdesolevas tootoas
keskendun peamiselt ideede esitlemisega seotud elevantsidele ja krokudele ehk
aspektidele, millest kuulajad mdtlevad, aga mida harva ausalt valja 6eldakse.
Miks peaks Sind Ulelldse kuulama? Kui mitmeks sekundiks Sulle tahelepanu
anda? Kas Sind saab usaldada? Miks Su idee pole teostatav? Millal on hea ja
millal halb kui ma Sinust aru ei saa? Need on moned klsimused, mille olemust
puudutame ja millele omaltpoolt vastusevariante valja pakun. Parast to6tuba
lahened ideede esitlemisele grammi vorra enesekindlamalt, ntiansi vdi kahe
vorra teadlikumalt ja void isegi tunda rodmu laval olemisest.

4) Sotsiaalne eksperiment ,,Must kast” — Aare Baumer, arendus- ja teadusjuht,
SA Tallinna Tehnika- ja teaduskeskus:

Sotsioloogilise-psiihholoogiline katse, kus osavotjad saavad mustad kastid ja
peavad kirjeldama, katsetama ja aru saama, mis on kastis.



5) ,,Muuseumi haridusprogramm kui véimalus ainete I6iminguks” — Jegor
Jermakov ja Kent Joosep, Tervisemuuseum:

Opilasekeskne ja eesmargipirane muuseumitund on koolide dppekavale toeks,
taienduseks ja vahelduseks. To6toas vahetame kogemusi ja otsime vdimalusi,
kas ja kuidas saab muuseumides pakutav olla veelgi enam osaks erinevate ainete
[6imimisel koolislisteemis ning olla seeldabi vdimalik voti ka raskete ja
ebamugavate teemade avamiseks.

6) ,Origami kui matemaatika Opetamise meetod” - Tiina Kraay,
matemaatikahariduse lektor, Tartu Ulikool.

7) ,Kuidas teha koostood, et rakendada tehnoloogiat laste arengu
toetamiseks” — Kadri Haljas, lastepsiihholoog ja idufirma Triumf Health asutaja
ja tegevjuht:

Lapsed on usinad tehnoloogia kasutajad, kelle seadmetes leidub lugematul
hulgal pdnevaid ja meelelahutuslikke rakendusi. Aga mida me saaksime teha, et
laste ekraaniaeg oleks nende jaoks voimalikult kasulik ja hariv? Kuidas saaksime
toetada kvaliteetsete  emakeelsete  digilahenduste  valjatootamist ja
rakendamist? Kas digilahendused saavad ikkagi kasulikud olla ja kuidas me seda
hindame? Mida tahendab paindlik teaduskoostdo ja koosloome? To6tuba pakub
vastuseid nendele klisimustele ning pohineb  tdenduspodhistele
digilahendustele Eestis ja valjaspool Eestit. Arutletakse ka tehnoloogia
rakendamise barjaaride Ule.



